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S projekta galvenie mérki ir veicinat ieklausanu un daudzveidibu pieauguso izglitiba, uzlabot
pedagogu un citu pieauguso izglitibas darbinieku kompetences, ka art sniegt konkretus ieteikumus, ka
pieauguso izglitiba izmantot spéles, jo 1pasi, lai veicinatu tadas Eiropas vertibas ka ieklausSana,
daudzveidiba, aktiva lidzdaliba.

Speles var izmantot un pielagot dazadam mérka grupam, un ar to palidzibu iesp&jams saprotama,
viegla un interesanta veida pasniegt pat vissarezgitakas t€émas. Lai veicinatu sp&lu izmantoSanu
izglitiba, ir jaizpeta un jaatrod jauni un inovativi veidi, ka labak nodot zinaSanas un aizsniegt dazadas
pieauguso izglitibas mérka grupas. Spelu izmantoSana izglitibas procesos var vairak ieientereset
izglitojamos, tai skaita arT labak piesaistit izglitojamo sakotng&jo uzmanibu.

Tas var€tu arT paaugstinat aktivaku dalibnieku kop&ju iesaisti, jo macibu procesu biitu iesp&jams labak
pielagot dalibnieku individualajam vajadzibam, Iidz ar to varetu tikt sasniegti augstaki macisanas
rezultati, neka izmantojot klasisko un formalo zinasanu parneses procesu, kas raksturigs skolotaja
orient&tam apmacibam.

Laika, kad notiek digitala parveide un pandeémijas ietekmé arvien vairak tiek izmantota virtuala
apmaciba, m&s vélamies pieverst uzmanibu art $ai jomai, lai tieSsaist€ biitu iesp&jams sasniegt lielaku
izglitojamo un izglitotaju skaitu. Sim nolikam projekta raditi 1si video par dazadam pieauguso
izglitiba izmantojamam spelem.

Pieauguso izglitiba iesp&jams izmantot daudz un dazadas spéles, tomer lidz $im nebija pieejams
apkopojums, kadu temu apguvei un kadu kompetencu attistibai tas piemérotas. Projekta tika risinata §1
situacija, apkopojot informaciju par dazadam sp&leém, akcentgjot to stipras un vajas puses, un
komentgjot, ka tas var visefektivak izmantot. Labas prakses spelu kolekcijas apkopojumu izstradaja
¢etru organizaciju eksperti no dazadam valstim: Latvijas, Niderlandes, Spanijas un Vacijas.

Kopa tika izstradati tris projekta “Teaching by Gaming” projekta rezultati:
PR1 - Petijums

Petijums par situaciju partnervalstis spelu izmanto$ana pieauguso izglitiba un ieteikumi spelu
izmantoSanai pieauguso izglitiba



PR2 - Rokasgramata

Rokasgramata, kura apkopota informacija, ka izveidot izglitojoSu speli, ieklaujot rekomendacijas un
ieteikumus izglitojoSo procesu lémumu pienemejiem un citam ieinteresétajam personam

PR3 - Spelu kolekcijas apkopojums

Spelu kolekcijas apkopojums, kura ieklautas 200 dazadas spéles, ko var izmantot pieauguso izglitiba,
ka ar1 50 1si video par atsevisku spelu izmantoSanu

Projekta merki

Viena no galvenajam izglitotaju prioritatém ir uzlabot un veicinat "ieklauSanu un dazadibu visas
izglitibas jomas", koncentrgjoties arT uz pieauguso izglitibu. Speles ir rados$s un iesaistoss lidzeklis, kas
var palidzet tikt gala ar sarezgitam un izaicino$am situacijam macibu laika, dazadiem blokiem,
nenoteiktibu un citam problémam. Sp&lu izmantoSana rada labaku un pozitivaku kop&jo macibu
atmosferu, kas ir 1pasi svariga, stradajot ar izglitojamiem no sociala riska vai mazak aizsargatam
grupam un/ vai nelabveliga situacija esosiem izglitojamajiem. Neformalaja izglitiba iegiito
kompetencu (zinasanu, prasmju, attiecksmju) apzinasanas ir vienkarSaka, 1pasi, ja tiek izmantotas
speles veida metodes. Standarta testi un parbaudes darbi var biit sarezgiti, jo tie netiek pielagoti
izglitojamo vajadzibam un spgjam, un tas var atstat negativu ietekmi, Tpasi uz izglitojamiem, kuri
atrodas nelabveligakas situacijas. Spelu un spéles veida metozu izmantoSana rada iedvesmojoSaku un
motivgjosaku macibu atmosferu, jo sava veida nojauc barjeru starp izglitojamo un izglitotaju, kura
atseviskos gadijumos var pastavet, vai ari palidz to vieglak parvaret. Tas, savukart, atvieglo zinasanu
talaknodoSanu un veicina diskusiju. Pateicoties neformalakam attiecibam, tiek panakta labaka
dalibnieku iesaiste macibu procesa, un spelu izmantosana palidz veidot Iidzvertigakus dialogus,
parvaréet kultiiras, socialos, paaudzu un citus personiskos skerslus macibu laika.

Informacija par projekta partneriem

Saja projekta bija iesaistitas Cetras dazadas organizacijas no 4 valstim, kas sniedza savu ieguldijumu,
nodrosinaja ekspertizi un dalijas ar savu pieredzi sp€lu izmantosana izglitibas procesos.

Bezpelnas organizacija ar daudzu gadu darba pieredzi Vacija “HochVier” nodrosSina
Il daudzveidigas macibu aktivitates, pieméram, vasaras universitates nodarbibas un valodu
~ kursus. Organizacija dibinata 2004. gada, un ir neatkarigs politiskas un kultiiras
izglitibas nodrosinatajs.
HochVier organizg regionalas izglitibas seminarus, ipasi Brandenburgas regiona, par tadam t€mam ka
regionala attistiba, demokratijas izglitiba, kultiiras un etniska daudzveidiba, ka arT Tsteno darbnicas,
pieméram, "Spéeles politiskaja izglitiba". Organizacija speles regulari izmanto art sava ikdienas darba.

Spanijas organizacija savu darbibu uzsaka 2005. gada, un tai ir daudzu gadu pieredze
kulttras pasakumu organizésana un vietgjas kopienas iesaistisana izglitibas un projektu
aktivitates. “AC Amics de la Biblioteca de la Fonteta” ir neformalas izglitibas
organizacija, kas nodro$ina neformalas izglitibas iespg&jas cilvékiem sava regiona

(jaunieSiem, pieaugusSajiem un berniem).
Organizacija ir fokus€jusies uz iespgju sniegsanu vietgjiem iedzivotajiem, aktivu lidzdalibu un
pilsoniskuma veicinaSanu.



Projekta vini sniedz ieguldijumu, daloties pieredze par sp&lu izmantosanu darba ar nelabveliga
situacija esoSiem izglitojamajiem, jo organizacija ikdiena aktivi darbojas ar ieklauSanas t€mam, taja
skaita piedava izglitojoSas aktivitates, izmantojot tiesi spéles.

Latvijas partnerorganizacija ,, Izglitojoso spélu un metozu asocidcija” ir nevalstiska

6D organizacija, un tai ir vairaku gadu pieredze izglitojosu sp€lu izstrade un
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\\ popularizéSana. Organizacijas galvenas aktivitates saistitas ar izglitojosu pasakumu

organiz€Sanu skolotajiem, pieauguso izglitotajiem un citiem interesentiem, kuri vélas
sava darbiba izmantot speles. Organizacija arT apvieno izglitojoso spelu un metozu izstradatajus no
Latvijas un kopuma veicina sp&lu un neformalas izglitibas metozu izmantoSanas kultiiru izglitibas
procesos.
Latvijas organizacijai ir liela pieredze sp€lu izmantoSana macibu procesos, lai veicinatu dalibnieku
aktivaku iesaisti macibu procesa.

“Games and Learning” ir organizacija no Niderlandes, kura
GAMES _] LEARNING specializgjas lietiSko sp€lu izstrade un veicina uz spéles principiem

balstitu macibu popularizésanu. “Games and Learning” mérkis ir
radit spéles, kas palidz spélétajiem sasniegt noteiktus mérkus, macities un ari izklaidgties. ST
organizacija ir izstradajusi spéles daudzas t€mas un dazadam mérka grupam, tapec vinu pieredze Saja
projekta ir loti nozimiga.

Rezultats PR1 Pétijumi: PaSreiz€jais spelu
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S Tewe pielietojums pieauguso izglitiba, galvenie
ieguvumi, metoZu un pieeju apraksts

Zemak apkopoti secinajumi no Cetriem nacionalajiem pé&tijumiem, kurus katrs partneris veica sava
mitnes zemé (Vacija, Spanija, Latvija un Niderlandg), lai noskaidrotu patreizgjo situaciju par spelu
pielietojumu pieauguso izglitiba. Nacionalajos petijumos pieejas un atseviski fokusa punkti atskiras
(tapat ka situacija katra valst), tacu visos petjjumos ir informacija par:

- pieaugusSo izglitibas/muzizglitibas sistemu

- sp€lu izmantoSanu pieauguso izglitiba

- nozares petljumiem

- labas prakses piemé&riem.

Pettijumus projekta “Teaching by Gaming” (TBG) ietvaros veica partnerorganizacijas no Latvijas,
Niderlandes, Spanijas un Vacijas.

Pieauguso izglitibas/ muzizglitibas sistema

Pieauguso izglitibas/muzizglitibas sist€ma pastav visas Cetras valstis, lai gan pakalpojumu sniedzgji,
formas un, galvenais, finans&jums ieverojami atskiras.

Vacija pieauguso izglitiba un talakizglitiba izSkir $adu dalijumu:
profesionala talakizglitiba un apmaciba
vispargja talakizglitiba
pilsoniska talakizglitiba



Pakalpojumu sniedz&ju situacija Vacija visas minétajas jomas ir loti atskiriga.

Profesionalaja talakizglitiba un apmaciba galvenie nodrosinataji ir ripniecibas un tirdzniecibas
kameras, amatniecibas kameras, ka arT privatas un arodbiedribu organizacijas; vispargja talakizglitiba
un apmaciba — pieauguso izglitibas centri (Volkshochschulen) un citi valsts un privatie pakalpojumu
sniedzgji. Vacija ir vairak neka 2000 valsts atzitu un valsts finansetu iestazu, no kuram aptuveni 1000
ir pieauguso izglitibas centri. Turklat ir arT daudzas privatas un komerciali vaditas iestades. Tas
ieveérojami atskiras péc izmera un piedavato programmu profila, iesp&jams, arT pec veikta darba
kvalitates. Kopuma var pienemt, ka Vacija ir aptuveni 40 000 juridiski neatkarigas pieauguso
izglitibas iestades.

Pilsoniskas izglitibas joma pastav Ipasa sisteéma ar valsts parvalditu Federalo pilsoniskas izglitibas
centru un 16 federalo Statu centriem, ka arT lielu skaitu neatkarigu pakalpojumu sniedz&ju (no kuriem
tikai nedaudzi ir saistiti ar partijam).

Niderlandg sistema ir organizeta lidzigi ka Vacija (iznemot pilsoniskas izglitibas jomu) un $aja valsti
lidzdalibas limenis talakizglitiba ir viens no augstakajiem Eiropa.

Apmacibas un kursos (galvenokart neformalaja izglitiba) piedalas gandriz 20% cilvéku vecuma no 25
lidz 65 gadiem. Turpretim Spanija, Vacija un 1pasi Latvija lidzdaliba talakizglitiba ir zem Eiropas
vidgja limena.

Pieauguso izglitibas piedavajums Spanija ir plass - gan formalaja, gan arT neformalaja izglitiba.
Daudzveidigas aktivitates ir paredz&tas iedzivotajiem, kas vecaki par 16 gadiem, kuri dazadu iemeslu
de] nav pabeigusi macibu iestades, kuriem nav atbilstosas kvalifikacijas vai kuri vienkarsi vélas
papildinat vai atjaunot zinasanas. Izglitibas sistéma ieklauj vairakus Iimenus:

1. Pamatizglitiba: ta ietver pirmo lasitprasmes limeni un otro zinaSanu [imeni ar iespgju iegtt videjo
izglitibu. Valsts parvalde periodiski riko parbaudes darbus, lai personas, kas vecakas par 18 gadiem,
var€tu iegt obligatas videjas izglitibas iegiSanas sertifikatu.

2. Profesionala apmaciba: §1s ir macibas kvalifikacijas iegtiSanai profesionalaja joma.

3. Mentoru klase: tas ir publisks attalinato macibu projekts, kas piedava dazadus kursus. Tas merkis ir
nodrosinat apmacibu neatkarigi no personas atrasanas vietas, piemeram, cilvékiem no lauku teritorijam
vai ieslodzijuma vietam.

4. Spanu valoda imigrantiem: §1s ir Tpasas macibas, kuras ir speciali sagatavoti skolotaji, kas cilvekiem
no citam valsttm maca spanu valodu.

5. Neformala izglitiba: ta piedava plasu apmacibu kursu klastu, kuru pamatmerkis ir personibas
attistiba aktivai dalibai socialaja, politiskaja un ekonomiskaja dzive.

Finans€jums talakizglitibai dazadas valstis tiek organizgts atskirigi (un biezi vien neadekvati). Tomer
visizaicino$aka situacija ir Latvija:

Pieauguso izglitibai nav vienota valsts budzeta finans€juma (un nekad nav bijis). To galvenokart
finansg projekti (strukttirfondi), un ir atseviSkas nozares (izglitiba, veseliba, lauksaimnieciba utt.),
kuram ir savs finansgjums.

Sobrid vérienigu ieguldijumu pieauguso izglitiba sniedz Valsts izglitibas attistibas agentiiras (VIAA)
projekts “Nodarbinato personu profesionalas kompetences pilnveide”, kas pazistams ar1 ka ‘“Macibas
pieaugusajiem”, kas Iidz 2023. gadam tika plasi attistits.

Saskana ar Ekonomiskas sadarbibas un attistibas organizacijas (OECD) un Latvijas Izglitibas un
zinatnes ministrijas sadarbibas projekta “Latvijas izglitibas un prasmju stratégijas izstrade” ietvaros
veikto pieauguso izglitibas aptauju, butiskakie $kersli, lai iesaistitos pieauguso izglitiba, ir finanses
(macibu maksa ir parak liela, darba devgja atbalsta nav), laiks (apmacibas nav savienojamas ar darba
grafiku, macibu vieta griiti sasniedzama) un gimenes pienakumi (nepiecieSams veltit laiku gimenei).



Nakotne tiek paredzeta ciesaka valsts un privata sektora sadarbiba un paraléli apmacibu atbalsta
turpinasanai, planots izstradat arT Prasmju fonda koncepciju, kura dalu finans€juma darbinieku
apmacibai iegulditu valsts, bet otru dalu darba devéji.

Speles pieauguso izglitiba

Visas pieauguso izglitibas jomas Vacija, t.i., profesionalaja, vispargja un pilsoniskaja, speles tiek
izmantotas un tiek ar7 izstradatas, lai gan jaatzZime, ka to izmantoSana notiek dazadas intensitates
pakapgs.

Speles principos balstitas maciSanas nozime Vacija pedgjos gados atkal ir kluvusi nozimigaka. Tas
attiecas ne tikai uz maciSanos, izmantojot digitalos medijus (video, e-macibas, videospéles, virtuala
realitate utt.), bet arT uz cilvéku mijiedarbibas veidiem (lomu spéles, simulacijas spéles, galda un karsu
speles).

Ir pieejamas ar publikacijas vacu valoda no Vacijas, Austrijas un Sveices par spélu izmanto$anu
pieauguso izglitiba. Tas biezi attiecas uz sp€lu izmantoSanu macibas un profesionalaja apmaciba,
digitalajam spelém un spelem pilsoniskaja izglitiba. Vacijas organizacijas veiktaja ptijuma ir
aplukotas dazas no $m publikacijam un tajas atspogulotajiem galvenajiem veéstijumiem.

Niderlandes pé&tijuma (arT pamatojoties uz pieejamo literatiiru) tiek apskatits jautajums: kas Tsti ir
spele? Taja noradits: “P&dgjos gados ir veérojama speciga izaugsme lietiSko sp€lu izmantoSana macibu
situacijas gan starptautiska [imen1, gan Niderlande. Spéles arvien vairak tiek izmantotas ka lidzeklis,
lai macTtos, mainttu uzvedibu vai atspogulotu emocijas. Spelu spelesanai ir vairakas unikalas Tpasibas
un prieksrocibas, salidzinajuma ar tradicionalakam macibu metodeém.”

Kopuma ir daudz iemeslu, kapéc izvéléties spéles ka macibu lidzekli. Seit mingti tikai nedaudzi:
e Tas ir dross veids, ka eksperimentet

Rosina dazadu uzvedibu

Atraisa emocijas

Piedava dazadus mijiedarbibas veidus

Piedava zinamu kontroli un atgriezenisko saiti

Atgriezeniskas saites iegliSana spéles laika un péc tas

Piedava dazadas ricibas perspektivas

RadoSums

e Irjautri!
Petijums norada uz konteksta un merka grupas nozimi. P&tijuma ir ieklauta arT interesanta nodala par
saméra mazo, bet akttvo un strauji augoso spélu industriju Niderlande.

Spanijas petijuma atzimets: “Spéles vai dazu tas elementu klatbtitne macibu procesos kliist arvien
biezaka. Uzskats, ka spéle ir tikai izklaides elements briva laika pavadiSanai, mainas, jo ir pieradijies,
ka sp€lu izmantosana izglitojosas aktivitates veicina noteiktu prasmju, kompetencu un satura apguvi”.
Saja pétijuma tiek arT apskatiti divi maciSanas procesi - spélés balstita macisanas (game-based
learning), kas nozimg, ka spéles elementi, Tpasibas un principi tiek iestradati macibu aktivitates, ka ar1
daudziem jau pazistama spéliskoSana (gamification), kas paredz, ka macibu procesa tiek ieviesti speles
elementi, lai sekmétu maciSanos un nodrosinatu, ka macibu process klist izglitojamajiem
interesantaks, pievilcigaks un motivgjosaks.

Latvijas p&tjjuma autori norada, ka “ped&jos gados arvien popularaka klist speles elementu integracija
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izglitibas procesos un sp&lu izmantosana pieauguso izglitiba”, toméer art atzime “jaatzist, ka lielaka



dala pieauguso izglitotaju, ipasi tie, kuri izglitibu nodro$ina ar valsts agenttiru starpniecibu, joprojam
vairak izmanto formalas izglitibas metodes — lekcijas, Powerpoint prezentacijas u.c., kas nenodrosina
interakttvu macibu procesu un neveicina aktivu izglitojamo dalibu macibu procesa. Jaatzist, ka plasaka
spelu un speles elementu izmantoSana un integréSana macibu procesos notiek biznesa uzn€mumu
organiz&tas macibas (gan starptautiska, gan lokala biznesa sektora uznémumos). Ipasi tajos
uzn€mumos, kuri ir atverti jaunam idejam un rupgjas par saviem darbiniekiem.

Tomér jaatzimé, ka macisanas stila izv€le un atbilstoSu metozu izvéle un ieklausana macibu procesa
vairak ir atkariga no pieauguso izglitotaju velmes, iniciativas un tiem piemitosajam prasmem.
Pieauguso izglitotaji, kuri pilnveido savas profesionalas prasmes un vélas apgiit jaunas metodes art
sava darba, macibas izmanto interaktivas metodes, tomer dala no pieauguso izglitotajiem macibu
procesam joprojam pieiet formali. Latvijas petijums ieklauj arT vairakus veiksmigus nacionalos
piemérus seminariem/metodém/spelem.

Petijumi un labas prakses pieméri

Visu Cetru valstu zinojumi satur veikto p&tijumu apkopojumu un ieklauj labas prakses piemerus.

Latvijas p&tijums iepazistina ar dazam organizacijam un izglitojoSo spelu izstradatajiem, ka arT ieklauj
interviju apkopojumu ar pieauguso izglitibas organizaciju parstavjiem un pedagogiem, un viens no
secinajumiem ir: “Var redzgt, ka sp&lu izmantoSana Latvija vel ir sakuma stadija, un tikai atseviski
cilveki vai organizacijas tas izmanto, bet kopuma sp€lu izmantoSanas kultiira joprojam nav stabila
pieauguso izglitibas procesa sastavdala. Tapat redzam, ka sp€lu izmantoSanas nozime un dzilums ir
atkarigs no izglitotaja un iestades/ organizacijas (spéle tikai ka energiz&tajs, ka dala no refleksijas
procesa vai jau ka pilnvertiga dala no macibu procesa). L1idz $im arT nav bijusi pieejama viena kopiga
vieta spelu entuziastiem, kur tie varétu uzzinat par jaunam izglitojosam sp&lém un to izmantosanas
iespgjam. Tapat ar sabiedribai nav skaidra un vienota viedokla par ieguvumiem, ja izglitibas procesa
tiek izmantotas sp&les un spéles veida metodes.

Intervijas Niderland€ parada interesantus rezultatus un vairakas personiskas atzinas.

Parsteidzosi, ka daudzi no Siem cilvékiem spéle sp&les gan majas, gan darba/treninos, bet

30,4% dazadu iemeslu del nespele speles darba/treninos. Lielaka respondentu dala izmanto sp€les
darba/treninos, un tikpat liels skaits to dara reizém vai vairakas reizes nedgela.

Speles tiek izmantotas:

- grupas dinamikai un vizijas attistibai

- veiklibas treninam

- biznesa studijas

- temu padzilinatai apguvei

- matematikai, valodam, biznesa priekSmetos, bilingvalaja izglitiba

- komandas veidoSanai un stresa situaciju parrunasanai

- izpildfunkcijam

- vispargjam prasmém un sadarbibai

- telpiskuma apguvei.

Spelem ir liela loma neformalaja izglitiba, bet pagaidam vel ne tik liela loma formalaja izglitiba.
Svarigi, lai izglitotajs vispirms pats ieglst izglitojoSo sp€lu speleésanas pieredzi un apgust sadu
materialu izmanto$anu macibu procesos, pirms tos izmanto savas nodarbibas. Sada sagatavosanas
sniegs priekSrocibas un veicinas to, ka spelu izmantoSana izglitibas procesos tiks uztverta nopietnak un
sniegs efektivakus rezultatus.



Respondenti atzist, ka izmanto dazadas esosas spéles: galda spéles, karsu un kaulinu spéles, puzles,
izlauSanas istabas un ar1 digitalas sp&les, piem&ram viktormas ka Kahoot.

Niderlandes p&tijums beidzas ar interv&to izglitotaju vajadzibu aprakstu:

Ir loti liela vajadziba p&c vairak materialiem (sp€lém), nepiecieSams budzets $adu materialu iegadei,
praktiska informacija par sp€lu izmantoSanu un labas prakses piem&riem no citiem izglitotajiem.
Mazaka ir nepiecieSamiba p&c apmacibam un sadarbibas veicinasanas ar kolégiem. Lielakajai dalai
respondentu gan nebija viedokla par kopgjo spelu izmantoSanas politiku izglitiba.

Vacijas petijums parada, ka izglitotajiem ir pieejami plasi resursi un spelu kolekcijas gan analogajam
spelem, gan arT atbilstosi resursi digitalajam sp&lem, lai veicinatu speles balstitu macisanos pieauguso
izglitiba, ka ar1 pilsoniskaja izglitiba.

HochVier sava izglitojosaja darba par tadam t€mam ka cilvektiesibas un demokratija arvien vairak
izmanto spéles, un dara to visos izglitibas un grupu procesos - iepaziSanas laika, izvert€Sanas procesos,
ka arT zinasanu nodosanai, risinajumu mekl€Sanai un padzilinatai apguvei.

Spanijas partnera eksperti apmeklgja dazadas picauguso izglitibas iestades un veica intervijas ar
izglitotajiem par sp€lu izmantoSanu $ajas iestades. Pamata tika sanemtas divu veidu atbildes: dala no
iestadem savos macibu procesos spéles neizmanto vispar, bet citi tas izmanto ka macibu procesa dalu.
Koncentrgjoties uz tiem, kuri sp€les izmanto, tika apkopoti ar1 vairaki pieméeri par konkrétam spelem,
kuras tiek izmantotas, un kados priekSmetos vai kursos tas tiek izmantotas. Tika konstatgts, ka
popularakais macibu priekSmets, kura tiek izmanotas spéles, ir MATEMATIKA un VALODU apguve.
Tapat tika piemingéti dazadi sp€lu pieméri, kuras tiek izmantotas specifiskos priekSmetos vai 1pasas
situacijas, pieméram: Puzles, lai uzlabotu atminas prasmes, Karsu spéles geografijas apguvei, Laika
skalas speles véstures apguvei utt.

Speles palidz ne tikai labak apgtt macibu stundu saturu, bet art izveidot un saliedet grupu, jo
izglitojamie, spelgjot speles, vairs nekautrgjas sarunaties vai mijiedarboties ar citiem. Pateicoties
spelém, izglitojamie var sasaistit dosanos uz macibam ar zinamu izklaidi, kas vinus vairak motivé un
liek koncentréties arT uz akadémiskajiem mérkiem. Sie ir svarigi aspekti macibu procesa, it Tpasi, ja tas
ir ilgtermina macibas, kadas ir lielaka dala macibu kursu, ko piedava pieauguso izglitotaji.

Pieauguso izglitotaji arvien aktivak censas izmantot sp€les izglitibas procesos, tacu vini labprat art
sanemtu rekomendacijas vai ieteikumu celvedi, kas izglitotu par sp&lu izmanto$anu un pielietoSanu
macibu nolikos.

Sis projekts tika finanséts ar Eiropas Komisijas atbalstu. Autors ir pilniba atbildigs par §is publikacijas
saturu, un Komisija nav atbildiga par taja ietvertas informacijas turpmaku izmantoSanu.
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